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Sissejuhatus

Kéesoleva seminaritod eesmirgiks on luua eestikeelne Sppematerjal Meteor.js raamistiku
kohta, mis annab iilevaate raamistiku enda, olemasolevate dppematerjalide kohta, dpetada
installeerima raamistikku arvutisse, luua néiteprogramm néitamaks raamistiku vdimalusi ja

lisada disain vélise raamistikuga.

Seminarit66 autor on valinud just selle raamistiku, sest eestikeelsed dppematerjalid puuduvad

ning see on kiirelt arenev tehnoloogia.

Oppematerjali vdivad kasutada nii algajad, kes pole Meteor raamistikuga kokku puutunud, kui

ka need, kes on sellega kokku puutunud ning soovivad algajate asju iile korrata.

Kiesolev seminaritdd on jaotatud kolmeks osaks: esimeses osas antakse lilevaade raamistikust,

teises osas arvutisse installeerimine ning kolmandas osas nditeprogrammi koostamine.



1 Meteor.js veebiraamistiku tutvustus

Meteor.js on avatud ldhtekoodiga reaktiivne JavaScripti raamistik, mis voimaldab teha reaalajas
tootavaid rakendusi. Reaktiivne tdhendab, et kdik raamistiku osad tootavad koos, et reageerida
muudatustele reaalajas (Hochhaus & Schoebel, 2015). Brauser ei tegele vaid andmete
nditamisega, vaid jélgib ka muudatusi andmetega, et “reageerida” nendele muudatusetele

(Strack, 2012).

Raamistik on kirjutatud téielikult JavaScriptis ning sellega on vdimalik kirjutada front-end ja
back-end koodi vaid iihes programmeerimiskeeles. Kdik rakendused todtavad reaalajas, mis
tdhendab, et koik muudatused lehel tehakse koheselt ilma veebilehe varskenduseta. Arendamise
ajal salvestades muudatused, tehakse veebilehele automaatselt virskendus ning tulemused on

kiirelt nédha.

Kasutada saab pakette, mida on vdimalik projektidesse lisada. Saadaval on nii Meteor.js-i enda,
kui ka NPM siisteemi paketid. Meteor.js pakette on vdimalik leida Atmosphere lehelt' ning
NPM pakette NPM lehelt”.

Meteor.js-is on kasutusel Spacebars, mis on handlebars-i sarnane Sabloonkeel ning vdimaldab
muuta reaktiivselt andmete konteksti. Spacebars-i Sabloonid néevad vélja nagu lihtne HTML

koos spetsiaalsete “vuntside” mérgistega, milleks on looksulud {{ }} (Spacebars templates).

Andmebaasiks on kasutusel MongoDB, mis on NoSQL andmebaas, kus on kasutusel JSON
kujul dokumendid.

Selle raamistikuga on vdimalik teha ka hiibriidrakendusi mobiilidele, kuid hetkel (oktoober

2016) on see voimalus vaid macOS siisteemidel. Windowsi tugi puudub.

Meteori lehel on vélja toodud erinevad projektid, kus raamistikku on kasutatud. Populaarsemad
neist on Mazda auto konfiguraator, millega saab valida Mazda autosid, Classcraft, mis aitab
Opetajatel tundi 1ébi viia tehes tunnist rolliméngu, Rocket.Chat, millega saab sdonumineerida
grupis ja teha videokdnesid (Meteor). Need ja paljud teised veebilahendused on vélja toodud

Meteori lehel, mis asub Meteor Showcase lehelt’.

! https://atmospherejs.com/
? https://www.npmjs.com/
> https://www.meteor.com/showcase



Meteori rakendust on vOimalik majutada ka veebis. Kodige lihtsam lahendus sellele oleks
kasutada Meteor Galaxy”® veebimajutust. Teenus on tasuline, kuid pakub kdige lihtsamat ja
kiiremat lahendust rakendust kiirelt veebis to0le saada. Pérast teenuse ostmist on vdimalik

tehtud rakendus veebi saata vaid “meteor deploy” késuga.

Tasub tdhele panna, et kdik Meteor.js-ga tehtud rakendused on alguses ebaturvalised. See on
selletdttu, et prototiilipimine oleks kiirem ning ei ole kohe mdeldud produktsiooni saatmisele.
Meteor on ebaturvaline kahe paketi tottu — autopublish ja insecure. Autopublish néditab koiki
andmebaasis olevaid asju brauseris ning insecure lubab igaiihel muuta andmeid andmebaasis,
tapselt nagu neil oleks serveri ligipdds (Greif, 2014). Enne produktsiooni saatmist, tuleks need
paketid eemaldada. Meteori turvalisuse kohta on rohkem vdimalik lugeda Discover Meteor

lehelt’.
1.1 Meteor.js oppematerjalid

Meteor.js raamistiku kohta on dppematerjale enamasti vaid inglise keeles. Raamistik uueneb
kiirelt ning paljud raamatud kui ka internetist leitavad dppevahendid on jddmas vanaks. Vilja
olen toonud dokumentatsiooni ja YouTube videod, sest neis on kdige rohkem infot Meteor.js
oppimise kohta. YouTube videotes on nii algajatele kui ka edasijdudnumatele kasutajatele

Opetusi.
1.2 Meteor.js dokumentatsioon

Meteor.js dokumentatsioon on koostatud nii, et vasakul kiiljel on kirjas raamistiku API
(Application Programming Interface), paketid ja kdsuviiba vdimalused. Vaadates teatud
voimalusi ldhemalt, on ndha kuidas meetodit kasutatakse, mida see teeb ning paremal pool on

kirjas kus seda kasutada voib (vt Joonis 1).

* https://www.meteor.com/hosting
> https://www.discovermeteor.com/blog/meteor-and-security/



METE 'R Developers Tutorials Guide API Docs Forums

Core

#isServer CO re

#isCordova

Documentation of core Meteor functions.

#isDevelopment
#isProduction @ Editon GitHub.
#startup

#wirapAsync

#defer Meteor.isClient
#absoluteUrl import { Meteor } from 'meteor/meteor (meteor/client_environment.js, line 30)
#settings

#release Boolean variable. True if running in client environment.

Publish and subscribe

Methods

Check Meteor.isServer

Server Connections import { Meteor } from 'meteor/meteor' (meteor/client_environment.js, line 38)
Collections

Session Boolean variable. True if running in server environment

Accounts

Accounts (multi-server)

Passwords ‘ Meteor.isServer can be used to limit where code runs, but it does not prevent code from being
Joonis 1. Meteor.js dokumentatsioon
Dokumentatsiooni voib leida Meteor dokumentatsiooni lehelt®.
1.3 YouTube 6petusvideod

YouTube kanal LevelUpTuts on teinud ingliskeelsed Opetusvideod nii algajatele kui ka
edasijoudnutele. Algajate osas Opetatakse erinevaid Meteor.js aspekte ning edasijdoudnute osas

minnakse keerulisemate kontseptide peale.
Algajate osa leiab YouTube lehelt’.

Edasijudnud osa leiab samuti YouTube lehelt®.

% https://docs.meteor.com/

7 https://www.youtube.com/watch?v=hgjyr6BPAtA &list=PLLnpHn493BHECNI9I8gwos-
hEfFrer7TV

8

https://www.youtube.com/watch?v=BI8IslJHSag&list=PLLnpHn493BHFYZUSK62aVycgc
AougBt7V



2 Meteor.js installeerimine

2.1 Installeerimine macOS ja Linuxile

Meteor.js tuleb installeerida enne kasutamist siisteemi ning selleks tuleb minna Meteor lehele’

ning vajutada sealt /nstall now (vt Joonis 2).

METE R DEVELOPERS ~ SHOWCASE ~ SOLUTIONS = COMPANY

THE FASTEST WAY TO BUILD

JAVASCRIPT APPS

EE

TUTORIAL

Joonis 2. Meteor.js koduleht

Lehelt on nédha, et Meteor.js installeerimine macOS ja Linuxi operatsioonisiisteemidele on

tehtav vaid lihe kdsurea kdsklusega, mille kéivitamisel installeeritakse raamistik automaatselt:

curl https://install.meteor.com/ | sh

Installeerimise ajal vdidakse kiisida administraatori parooli. Pdrast parooli sisestamist on

Meteor.js kasutamisvalmis (vt Joonis 3).

? https://www.meteor.com/



Downloading Meteor distribution
TR 100, 0%

Meteor 1.4.2 has been installed in your home directory (~/.meteor).
Writing a launcher script to /usr/local/bin/meteor for your convenience.
This may prompt for your password.

Password:

To get started fast:

$ meteor create ~/my_cool_app
$ cd ~/my_cool_app
$ meteor

Or see the docs at:

docs.meteor.com

Joonis 3. Meteor.js installeerimine macOS-ile

2.2 Installeerimine Windowsile

Meteor.js installeerimiseks Windowsile tuleb minna Meteor lehele’ ja seal vajutada Install Now
nupule (vt Joonis 2). Jargnevalt vajutada Download installer nupule. Kui installer on allalaetud,
tuleb installeerimiseks vaid fail avada ning Meteor.js installeeritakse automaatselt (vt Joonis 4).
Installeerimise 10pus kiisitakse, et kas soovite teha kasutajat, siis seal vdib vajutada nupule

“Skip this step”.

Install Meteor — X

Installing Meteor,
The JavaScript App Platform

Downloading Meteor... 82%

METE\\\\R Cancel

Joonis 4. Meteor.js installeerimine Windowsile



2.3 Projekti loomine ning kaivitamine

Kui Meteor.js on installeeritud, tuleb teha uus projekt. Projekti asukoht on vabalt valitav ning
selleks peab avama kédsuviiba ning navigeerima kohta, kus projekti arendada. Projektinime voib
igaiiks ise valida. Tehakse nditerakendus valmis ning néidatakse Opetust, kuidas seda todle

saada (vt Joonis 5).
Selle dppematerjali néites on projektinimi “meteoralgus” ning kédsureale tuleb kirjutada:

meteor create meteoralgus

Created a new Meteor app in 'meteoralgus'.

To run your new app:
cd meteoralgus
meteor

If you are new to Meteor, try some of the learning resources here:
https://www.meteor.com/learn

Joonis S. Projekti loomine

Projekti loomise jérel tuleb navigeerida projektikausta kisklusega

cd meteoralgus

Projekti kdivitamiseks tuleb kédsuviibaga olla projekti juurkaustas ning iihe kédsklusega tehakse
kohalik server, loodakse kohaliku MongoDB andmebaasiga iihendus ning kéivitatakse
rakendus kohalikus serveris vaikimisi pordil 3000 (vt Joonis 6). Rakenduse kdivitamiseks on

kasklus

meteor

10



Started proxy.
Started MongoDB.
Started your app.

App running at: http://localhost:3000/

Joonis 6. Projekti kiiivitamine

Projekti ndgemiseks veebis tuleb avada brauser ning navigeerida lehele http://localhost:3000/.
Veebilehel on nédha algset projekti, kus saab vajutada nupule, mis loeb, mitu korda on nupule

vajutatud ning samuti on lehel erinevaid linke Meteor.js-ga tutvumiseks (vt Joonis 7).

& C 0 @ localhost:3000

Welcome to Meteor!

Click Me

You've pressed the button O times.

Learn Meteor!

Do the Tutorial
Follow the Guide
Read the Docs
Discussions

Joonis 7. Projekti algne veebileht

11



3 Naiteprogrammi loomine

3.1 Projekti struktuur

Meteor.js projekti juurkaustas on algselt niha kahte kausta — Client ja Server ning lihte faili —
package.json. Client kaust on mdeldud failidele, mis on nihtaval brauseris kasutajale. Hetkel
on seal kolm faili — main.css, main.html ja main.js. Server kaust on mdeldud failidele, mis
tootavad serveri peal ning ei ole brauseris kliendile nihtavad nagu nditeks andmebaasi ihendus.
Package.json failis on kirjas projektiga seotud andmed nagu projekti nimi, skriptid ja

dependencies, kus on kirjas erinevad paketid, mis on projektis kasutuses (vt Joonis 8).

client package.json server
3 items Titem

Joonis 8. Algne kaustastruktuur

Meteor.js uuematel versioonidel on kaustastruktuur muutunud. Lisaks eelnevatele failidele on
juurde lisatud kaust nimega imports. Imports kausta pannakse kdoik failid, mis pérast
imporditakse vastavalt kliendipoolel ja serveripoolel. Selleks tuleb teha juurkausta juurde uus

kaust nimega imports (vt Joonis 9).

client imports package.json server
1item No items 1item

Joonis 9. Lisatud imports kaust

12



3.2 Naiteprogrammi funktsionaalsus

3.2.1 Projekti ettevalmistamine

Enne niiteprogrammi tegemist, tuleb eemaldada Meteori enda projektikood ning lisada teatud
kaustad juurde. Kausta imports tuleks teha kaustad api ja ui. Api kaustas kidivad serveripoolsed

failid ning ui kaustas kliendipoolsed failid (vt Joonis 10).

api ui
No items No items

Joonis 10. Api ja ui kaustad

Kaustast client eemaldada failid main.html ja main.css. Neid faile ei ole vaja, kuna failid

laectakse imports kaustast. Client kausta jadb vaid main.js (vt Joonis 11).

client

o
o

il = 0D 1o B

v #V

(=]

JS

main.js

Joonis 11. Eemaldatud mittevajalikud failid

Main.js failis tuleb eemaldada mittevajalik koodiosa. Koik read peale esimese, peaks
kustutama. Imporditakse Template, sest sellega on vdimalik kirjutada malle ning siindmuseid

(vt Koodinéide 1).
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import { Template } from 'meteor/templating’;

Koodiniide 1. Vajalik koodiosa

Kausta imports/api tuleb teha uus fail nimega todos.js. Todos.js faili lisatakse andmebaasi

kollektsiooni nimi, mis on kasutusel MongoDB andmebaasis (vt Koodindide 2).

Alguses imporditakse Mongo kasutusvdimalus meteor/mongo paketist ning teisel real tehakse
uus kollektsioon MongoDB andmebaasi ning eksporditakse, et seda saaks kasutada projekti
teistes failides andmebaasi pdringute jaoks. Const vOotmesdna tihendab konstanti, et seda

vaartust muuta voimalik ei ole.

import { Mongo } from 'meteor/mongo’;

export const Todos = new Mongo.Collection('todos');

Koodiniide 2. Andmebaasi kollektsioon

Imports/ui kausta tuleb teha kaks faili, body.html ja body.js (vt Joonis 12). Hiljem need kaks

faili imporditakse ning nédidatakse kasutajale lehekiiljel.

ui

o
o
o

0D ol 2Ev £ v

(=]

HTML JS

body.html body.js

Joonis 12. Kliendipoolsed failid

Body.js failis tuleb importida Template, Todos, ja eelnevalt tehtud fail body.html. Todos
imporditakse eelnevalt tehtud todos.js failist, kus eksporditi MongoDB kollektsioon ning selles
failis tehakse andmebaasipiringuid. Kui tavaliselt kasutatakse JavaScripti faile HTML failides

<script></script> maérgiste vahel, siis Meteoris tuleb importida HTML fail JavaScripti failis.

14



Template.body on parent mall, mis on seotud <body> tag-iga, mille sees saab olla teisigi malle
ning see tagastab massiivi. HTML-is body tag-i sees saab kasutada {{#each leiaTodod}}, mis
kaib tstikli 14bi ja sisestab iga vddrtuse malli. “leiaTodod” funktsioon véljastab kdik {ilesanded,
mis andmebaasi kollektsioonis on ning jérjestab uuemad iilesanded ettepoole (vt Koodindide
3).

import { Template } from 'meteor/templating’;

import { Todos } from '../api/todos.js';

import './body.html';

Template.body.helpers({
leiaTodod () {
return Todos.find({}, { sort: { createdAt: -1 }});

}
)

Koodiniide 3. Ulesannete leidmine andmebaasist

Body.html-is tehakse tavaline lehekiilje struktuur body fag-iga ning niilid saab kasutada body.js
failis kirjutatud “leiaTodod” funktsiooni ning leitakse koik védrtused each tsiikliga ja listina
viljastatakse iilesanded. Mallid tehakse peale body tag-i ning {{ todo }} véljastab spetsiifilised

dokumendid massiivist (vt Koodindide 4).

Maillid kirjutatakse <template> tag-ide vahele ning neid saab veebilehel ndidata kirjutades

looksulgude vahele ja > maérgi taha (vt Koodinéide 5).

15



<body>
<div class="container">
<header>
<hl>Ulesannete loetelu</hl>

</header>

<ul>
{{#each leiaTodod}}
{{> todoList}}
{{/each}}
</ul>
</div>

</body>

<template name="todoList">
<li>
{{ todo }}
</1li>

</template>

Koodiniide 4. Ulesannete viljastamine veebilehel

{{> todoList }}
Koodiniide 5. Mallide kasutamine
Kuna imports kaustast ei impordita faile automaatselt, tuleb body.js importida ka cl/ient kaustas

olevasse main.js faili (vt Koodiniide 6).

import '../imports/ui/body.js';

Koodiniide 6. Body.js importimine

Andmebaas on seotud serveripoolega, seetdttu tuleb importida imports/api kaustast todos.js

(vt Koodinédide 7).
import '../imports/api/todos.js';

Koodiniide 7. Andmebaasi kollektsiooni importimine

Pirast neid tegevusi on veebilehel niha vaid pealkirja. Ulesandeid hetkel ei niidata, sest neid

pole veel lisatud (vt Joonis 13). Kui brauser peaks nditama konsoolis veateadet, tuleb serverile

16



teha taaskdivitus minnes kdsuviibale ning peatada server vajutas Ctrl + C klahvikombinatsiooni

ja kirjutada uuesti kédsklus

‘meteor

< C )} @ localhost:3000

Ulesannete loetelu

Joonis 13. Lehe pealkiri

3.2.2 Lisamine

Uute iilesannete lisamiseks tuleb lisada body.html faili vorm, kuhu saab kirjutada tilesande
nime ja detailid (vt Koodindide 8). Tekstikastidele on lisatud id-d, et body.js failis oleks

vOimalik nende viirtused kitte saada.

<h2>Lisa {ilesanne</h2>
<form id="todovVorm">
<input type="text" placeholder="Ulesanne" id="todo" />

<input type="text" placeholder="Detailid" id="lisaInfo" />

<input type="submit" value="Lisa" id="lisaTodo" />

</form>

Koodiniide 8. Ulesande lisamise vorm

todoList malli peab juurde lisama vdimaluse néha detaile iilesannete kohta ning nende lisamise

aeg (vt Koodindide 9).
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<template name="todoList">
<li>
<span>{{ todo }}</span>
<span>{{ notes }}</span>
<span>{{ createdAt }}</span>
</li>

</template>

Koodiniide 9. Ulesannete detailide ja loomise aja viljastamine

Body js failis lisatakse siindmus, mis tunneb &ra, kui on vajutatud “lisaTodo” nupu peale. Selle
funktsiooniga on kaasas “event” parameeter, millega saab &ra hoida brauseri vaikimisi
siindmust (submit-i puhul lehevérskendamist). Saadakse kitte sisestatud andmed ning
kontrollitakse ega need tithjad ei ole ja andmed sisestatakse andmebaasi koos iilesande

koostamise ajaga. Pérast seda vorm lehel tiihjendatakse (vt Koodindide 10).
Template.body.events({

'click #lisaTodo': function(event) {

event.preventDefault();

var todoVorm = document.getElementById("todoVorm");
var todo = document.getElementById("todo").value;

var lisaInfo = document.getElementById("lisaInfo").value;

if(todo !== "' && lisaInfo !== '') {

Todos.insert({ todo: todo, notes: lisaInfo, done: false,
createdAt: new Date() });

}

todoVorm.reset();

b
)

Koodiniide 10. Ulesannete lisamine andmebaasi

Veebilehel on niiiid vdimalik lisada andmebaasi iilesandeid. Ulesanded ilmuvad reaalajas, ei

pea tegema leheviarskendusi (vt Joonis 14) .

18



& C 1) @ localhost:3000

Ulesannete loetelu

. Osta leiba Musta leiba Sun Mar 06 2016 16:46:14 GMT+0200 (EET) Muuda = Kustuta
. Osta piima Kodige soodsamat Sun Mar 06 2016 16:45:21 GMT+0200 (EET) Muuda = Kustuta

Lisa iilesanne

Lisa

Joonis 14. Ulesannete loetelu

3.2.3 Muutmine

Alates HTMLS5-st on vdimalik muuta elementide vdirtuseid neile vaid peale klikkides. Muuta
tuleb malli “todoList”, kus olemasolevatele elementidele, mida tahetakse muuta tuleb juurde

lisada atribuut contenteditable = “true”.
Contenteditable atribuut tdpsustab kas elemendi sisu on muudetav voi mitte (W3Schools).

Samuti tuleb juurde lisada class atribuut, millega on vdimalik need viértused kétte saada ning
“Muuda” nupp, mis teostab andmebaasis muudatused. Atribuutides lisatakse juurde ka id

vadrtus, mis sisaldab selle tilesande id numbrit (vt Koodindide 11).

<template name="todoList">
<li>

<span contenteditable="true" id="{{idVaartus}}"
class="uusTodo">{{ todo }}</span>

<span contenteditable="true" class="uusLisaInfo">{{ notes
}}</span>

<span class="lisamiseAeg”>{{ createdAt }}</span>
<button type="button" id="muudaTodo">Muuda</button>
</1li>

</template>

Koodiniide 11. Ulesannete muutmise véimalus

Body.js failis peab alguses tegema uue abilise, sest ei kasutata enam “body” mallinime. Uus

abiline saab olema “body” abilise child abiline, sest “todoList” mall on paigutatud “body” malli
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sisse. Sinna abilisse tuleb kirjutada funktsioon vairtuse leidmiseks andmebaasist, mis antakse

kaasa HTML failis id atribuudis (vt Koodindide 12).

Template.todoList.helpers({
idvaartus() {
return this. id;
}
})i

Koodindide 12. Abiline leidmaks id vairtuse andmebaasist

Nii nagu lisamise vdimaluses tuleb sarnaselt teha ka muutmises. Jargnev kood tuleb kirjutada

lisamise jdrele peale “,” (koma) (vt Koodindide 13).

'click #muudaTodo': function() {
let uusTodo = document.getElementsByClassName("uusTodo");

let uusLisalInfo =
document.getElementsByClassName( "uusLisaInfo");

for(let i = 0; i < uusTodo.length; i++) {
if (uusTodo[i].id === this. id) {

Todos.update({ _id: this. id }, { $set: { todo:
uusTodo[i].innerText, notes: uusLisaInfo[i].innerText }});

}
}
b

Koodiniide 13. Ulesande muutmise funktsioon

Veebilehel on vdimalik iilesande ja detailide peale vajuta ning neid muuta. Pirast muutmist

vajutada “Muuda” nuppu ning need muudatused teostatakse andmebaasis (vt Joonis 15).
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& C 0 @ localhost:3000

Ulesannete loetelu

. Osta 2 leiba Must leib, suur Sun Mar 06 2016 16:46:14 GMT+0200 (EET) Muuda  Kustuta
3 Osta 3 piima Kdige soodsamat ldhimat poest Sun Mar 06 2016 16:45:21 GMT+0200 (EET) Muuda = Kustuta

Lisa iilesanne

Lisa

Joonis 15. Muudetud iilesanded ja detailid

3.2.4 Kustutamine

Ulesannete kustutamiseks tuleb lisada “Kustuta” nupp juurde body.html faili “Muuda” nupu

alla (vt Koodindide 14).
<button type="button" id="kustutaTodo">Kustuta</button>

Koodiniide 14. Kustuta nupp

Body.js failis peab lisama kustutamise funktsiooni muutmise koodi alla pérast “,” (koma). (vt

Koodindide 15). Seotud id-ga kustutatakse {ilesanne andmebaasist (vt Joonis 16).

'click #kustutaTodo': function(event) {
event.preventDefault();

Todos.remove({ _id: this. id });

b

Koodiniide 15. Kustuta funktsioon

& C 0 @ localhost:3000

Ulesannete loetelu

o Osta 3 piima Ko6ige soodsamat ldhimat poest Sun Mar 06 2016 16:45:21 GMT+0200 (EET) Muuda  Kustuta

Lisa iilesanne

Lisa

Joonis 16. Kustutatud iiks iilesanne
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3.2.5 Mabha Kriipsutamine

Ulesande valmis mirkimiseks lisatakse juurde mirkeruut body.html faili. Checked atribuuti
lisatakse abilise vadrtus, mis néitab, kas iilesanne on tehtud voi mitte. Markeruut lisatakse

iilesande ette (vt Koodindide 16).

<input type="checkbox" checked={{onTehtud}}
class="todoStaatus" />

Koodiniide 16. Mirkeruut

Body.js failis peab lisama uue abilise funktsiooni todoList malli juurde ning see viljastab

andmebaasist lilesande staatuse (tehtud voi mitte) (vt Koodinéide 17).

onTehtud() {

return this.done;

}

Koodiniide 17. Ulesande staatuse viljastamine

Andmeid andmebaasis uuendatakse kui lilesanne on tehtud, lisatakse juurde “tehtud” klass. Kui

iilesanne muudetakse mittetehtuks, eemaldatakse “tehtud” klass (vt Koodindide 18).

'click .todoStaatus': function() {

Todos.update({ _id: this. id }, { $set: { done: event.target.checked }});

var uusTodo = document.getElementsByClassName("uusTodo");
var uusLisaInfo = document.getElementsByClassName("uusLisaInfo");

var lisamiseAeg = document.getElementsByClassName("lisamiseAeg");

for(var i = 0; i < uusTodo.length; i++) {

if(uusTodo[i].id === this. id && event.target.checked === true) {
uusTodo[i].classList.add("tehtud");
uusLisaInfo[i].classList.add("tehtud");
lisamiseAeg[i].classList.add("tehtud");

}

if (uusTodo[i].id === this. id && event.target.checked === false) {
uusTodo[i].classList.remove("tehtud");
uusLisaInfo[i].classList.remove("tehtud");

lisamiseAeg[i].classList.remove("tehtud");

}

Koodiniide 18. "Tehtud" klassi lisamine ja eemaldamine
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Ulesande tehtud mirkimisel tdmmatakse sellele iilesandele kriips peale ning selleks on vaja
teha uus fail kausta imports/ui nimega body.css ja sinna lisada stiil klassile “tehtud” (vt

Koodindide 19).

.tehtud {

text-decoration: line-through;
}

Koodiniide 19. "Tehtud" Klassi stiil

See fail tuleb importida body.js faili samamoodi nagu HTML fail (vt Koodinéide 20).

import './body.css';

Koodiniide 20. CSS faili importimine
Veebilehel on néha, et valmis méirkimisel tommatakse iilesandele kriips peale (vt Joonis 17).

< C 0 @ localhost:3000

Ulesannete loetelu
¢ [@ Osta3-piima Kéige-soodsamatlthimast-poest Sun-Mar-062016-16:45:21-GMT+0200(EET) Muuda  Kustuta

Lisa iilesanne

Lisa

Joonis 17. Tehtud iilesanne

3.3 Bootstrap disaini lisamine

Meteor.js-i projekti on vdimalik lisada erinevaid pakette. Kidesolevas Oppematerjalis
kasutatakse Meteor raamistikule moeldud Bootstrapi paketti. Pakette saab lisada késurealt.
Bootstrapi lisamiseks tuleb minna Atmosphere lehele' ja kirjutada otsingusse Bootstrap (vt

Joonis 18).

23



SEARCH PACKAGES

Bootstrap

twbs:bootstrap nemo64:bootstrap useraccounts: rajit:bootstrap3-
bootstrap datepicker
* * * *
risul:bootstrap- ian:accounts-ui- duongthienduc: tsega:bootstrap3-
colorpicker bootstrap-3 meteor-bootstrap- datetimepicker
growl

Joonis 18. Bootstrapi raamistiku otsing

Otsingulehel tuleb valikuid mitmeid, kuid kéesolevas dppematerjalis valitakse esimene, sest

see on ametlik Bootstrapi pakett.

Lihemalt vaadates on ndha paketinimi, kdsurea késklus installeerimiseks, mitu korda on

installeeritud, iilevaade ja palju muud (vt Joonis 19).

= Q Bootstr... ATMOSPHERE @ signin

206,026

NTRIBUTORS

twbs:bootstrap

The most popular front-end framework for developing responsive, mobile first
projects on the web.

twbs
$ meteor add twbs:bootstrap D) Star 481
. dandv
publishbot
OVQFVIGW ‘ GitHub ] Report Bugs

README RELATE

fortawesome:fontawesome

BOOtStra p Font Awesome (official): 500+
scalable vector icons, customizable
via CSS, Retina friendly

slack  73/9846

mizzao:autocomplete

Client/server autocompletion
designed for Meteor's collections

Joonis 19. Paketileht
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Kopeerida tuleb késurea késklus installeerimiseks

meteor add twbs:bootstrap

Seejérel lisatakse projekti juurde Bootstrapi pakett (vt Joonis 20).

Changes to your project's package version selections:

twbs:bootstrap added, version 3

twbs:bootstrap: The most popular front-end framework for developing responsive,
mobile first projects on the web.

Joonis 20. Bootstrap paketi installeerimine

Kui Bootstrapi pakett on lisatud, on vdimalik muuta body.html sisu ning kasutada Bootstrap

disaini vdimalusi (vt Lisa 1).

Kui Bootstrapi komponendid on lisatud, on lehekiilg diinaamiline ning nieb hea vélja arvutist

vaadates (vt Joonis 21).

Ulesannete loetelu

Staatus Ulesanne Detailid Lisamise aeg Tegevused

Lisa lGilesanne

Joonis 21. Bootstrapi disain
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4 Tagasiside

Oppematerjali testisid kaks dpilast, kes polnud varem Meteor.js raamistikuga kokku puutunud.

Oppematerjali testijatele meeldis, et pole palju koodi vaja kirjutada, et saavutada reaalajaline
rakendus. Samuti meeldis, et pakette saab lisada vaid iihe kédsuviiba késklusega ning ei pea

selleks kirjutama koodi failidesse, selline lahendus hoiab koodiread lithemad.

Probleem tekkis, kui jouti “Projekti ettevalmistamine” peatiiki 10ppu ning iritati rakendust
kdima saada, kuid tuli veateade, et ei leita iihte moodulit. Selle sai lahendatud, kui tehti serverile
taaskdivitus. Samuti tekkis kiisimus template kohta, et miks “body” jaoks ei tehtud eraldi malli,

kuid “todoList” jaoks tehti.

Pérast tagasiside saamist, lisas seminaritdd autor juurde Opetuse kuidas teha serverile
taaskdivitus, kui see veateade peaks tekkima. Samuti lisati selgitus “body” ja “todoList” mallide

kohta.
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Kokkuvote

Kiesoleva seminaritod eesmadrgiks oli teha eestikeelne Oppematerjal Meteor.js raamistiku
kohta. Oppematerjali on lisatud koodiniited ning lehekiilje niited, milles on niha teostatud

muudatusi.

T606 kdigus Opetati kasutama installeerima Meteor.js-i arvutisse, looma ning kéivitama projekti,
tegema esialgseid muudatusi kausta struktuuris, nditeprogrammi lisama funktsionaalsust ning

disainima tehtud néiteprogrammi Bootstrap raamistikuga.

Edasiarenduseks voiks dpetada, kuidas navigeerida teistele lehtedele ilma lehe varskenduseta,
mille jaoks tuleks lisada navigeerimise pakett, koostada vajalikud lehekiiljed ning defineerida

need lehekiiljed navigeerimise paketis.
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Lisa 1. Bootstrapi koodiniide

<head>

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1">

</head>
<body>
<div class="container">
<div class="page-header">
<hl>Ulesannete loetelu</hl>
</div>
<div class="table-responsive">
<table class="table">
<tr>
<th>Staatus</th>
<th>Ulesanne</th>
<th>Detailid</th>
<th>Lisamise aeg</th>
<th>Tegevused</th>
</tr>
{{#each leiaTodod}}
{{> todoList}}
{{/each}}
</table>

</div>

<div class="page-header">
<h2>Lisa ilesanne</h2>
</div>
<form id="todoVorm" class="form-horizontal">
<div class="form-group">
<div class="col-md-4">

<input type="text" placeholder="Ulesanne" id="todo"
class="form-control" />

</div>
<div class="col-md-4">

<input type="text" placeholder="Detailid" id="lisaInfo"
class="form-control" />
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</div>

<div class="col-md-4">

<input type="submit" value="Lisa" id="lisaTodo"
class="btn btn-success" />

</div>
</div>

</form>

</div>

</body>

<template name="todoList">
<tr>
<td>

<input type="checkbox" checked={{onTehtud}}
class="todoStaatus" />

</td>
<td>

<span contenteditable="true" id="{{idVaartus}}"
class="uusTodo">{{ todo }}</span>

</td>
<td>

<span contenteditable="true" class="uusLisaInfo">{{ notes
}}</span>

</td>
<td>
<span class="lisamiseAeg">{{ createdAt }}</span>
</td>
<td>

<button type="button" class="btn btn-primary"
id="muudaTodo">Muuda</button>

<button type="button" class="btn btn-danger"
id="kustutaTodo">Kustuta</button>

</td>
</tr>

</template>

Lisa 1. Bootstrapi koodiniide
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